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1. Presentation och syfte

sVlEa,“’

t-‘mmt"'¢°
Svenska Kanotforbundet vill med Live stream gora det mojligt att félja tavlingar utan att vara
pa plats vid tavlingsbanan. Syftet ar att manga ska kunna se téavlingarna live, titta pa
tavlingarna i efterhand och att marknadsféra den fina kanotsporten pa ett tilltalande och
modernt satt.

« Nya och aktuella live-séndningar presenteras pd SKF hemsida.
« Sandningarna ar samlade och sparade pa Youtube

D LIVE

https://www.youtube.com/@SwedishSprintKayakTeam/streams

Denna instruktion dr tillfélligt producerad pd webbplattformen DocFactory frdn Sigma
Technology (https://try.docfactory.com/#!doc/SKF_Live_stream). Ndr instruktionen anses
fardigbearbetad bér den 6verféras till SKF hemsida och uppdateras ddrifran.


https://www.youtube.com/@SwedishSprintKayakTeam/streams
https://www.youtube.com/@SwedishSprintKayakTeam/streams
https://try.docfactory.com/#!doc/SKF_Live_stream
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2. Forutsattningar, forberedelser, ansvar m.m.

Tavlingsarrangoren

Atagande och ansvar

har personal som fixar montage och placering av kameror

har ett “Stream Team” bestdende av rollerna Tekniker, Kameraoperator, Producent.
har egna bildskarmar om inte SKFs skarmar anvands

skoter igangkorning, drift och nedmontering

sakerstaller uppkoppling till internet

aterstaller och packar utrustning

felanmaler (hur?)

frakt/transport (hur?)

Forberedelser

utbildat “Stream Team”

internetuppkoppling fiber eller 4G-abonnemang

plan fér placering och montering av kameror, kabeldragning, rack, natspanning

ev. tillstdnd, skyltning

koppling till aktuella startlistor

filer och underlag (titelbild, klubblogga/arrangdrsloggor, sponsorfilm)

Youtube setup

avsatt tid och resurser for slutkontroll/funktionskontroll

uppdatera inga mjukvaror innan/under/efter tavlingarna - risk for att ndgot slutar fungera!

se till att det finns en bod/husvagn att 1asa in allt nar det &r uppstallt sa att man slipper
sova med grejorna. Man hinner inte plocka upp allt pd morgonen.

OBS: Underskatta inte jobbet att sdtta upp systemet infér en tévling. Minst tva personer
krdivs for att det skall funka och ké&nnas kul.

Svenska Kanotforbundet

Tjanster

Tillhandahaller utrustning

Underhaller utrustning och hantera felanmalningar
Utvecklar och forfinar systemet och funktionerna
Bistar med utbildning och support

Utrustning och system

Utrustningen for det kompletta systemet bestar av rack och packlador:

TBD
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3. Ilgangkorning av systemet

3.1. Snabbguide - uppkoppling av utrustning

Natverket

Dator 2
(fristdende datorn)

Internet

Kraftenhet

80 BE0 @

BirdDog-

enheter fér

strém fran | oML
switchen. MikroHDMI
OBS! Koppla

INTE in egen
strém.

BIRDDOG 3 BehGver egen strém

(batteriet &r kass)

BIRDDOG 1 BIRDDOG 2 HDMI-converter

Datorn &r internt fardigkopplad
i rack. Man behdver bara
ansluta kraftenhetens

W stickpropp till vigguttag.

2 st skdrmar kopplastill
ingdngarnabak i rack
2xHDMI

alt.
2xDisplayport
alt.

1xDVI

Mus, tangentbord och kontroll-
panel Stream Deck kopplas in via
USB pa framsidan irack.

Speaker-mikrofon | | Ljudanléggning|

Ljud till livestream
Ljudsplitter §
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0 pera 6rsdat0r “Dat()r 2» | l ‘ Dator.2 och kamerakothrollen kopplas till
i ¢! kopplingspanelen, se bild 1.

Det gar att ha tva skdrmar dven pa denna
dator om sa énskas (2 x Displayport).

OBS: Dessa bilder finns Gven separat under Quick Guide - Anslutning och uppkoppling


https://try.docfactory.com/#!search/id:5tjHes3z6EWWmd3Thz5LDw
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3.2. Uppstart datorer

1. Koppla samman systemet enligt 3.1. Snabbguide - uppkoppling av utrustning.

2. Sla till spanningen med huvudbrytaren (placerad baktill i racket, réd strombrytare).
= 1 : Sz 4 W., 7 kN C

e

4. Starta operatorsdatorn, fristdende dator markt Dator 2.

5. Kontrollera att BirdDog Kontrollenhet startas. Annars tryck in dess strombrytare.
w

—

g S,

SO & |
= . B
o

OBS: Det kan ta Idng tid att starta (boota) systemet. Var beredd pd att védnta upp till 10 min.
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3.3. Producentdator, forberedelser

Producentdatorn &r den stora datorn placerad i rack och ansluten till tva skdrmar. Logga in pa
datorn med I6sen kanot.live

vMix - oversikt

vMix ar det program som anvands for att kontrollera sandningen. Har styrs kameravaxlingar
och dvrig bildinformation samt ljud. vMix &r huvudsakligen indelat enligt foljande:
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Foérhandsgranskning

Har kan man valja vilken kalla som helst att titta pd. Genom att klicka pa nagon av
miniatyrerna i fonstret for kédllor nedan visas de i forhandsgranskning. Nar man byter kélla i
sdandning sa hoppar den féregaende kallan 6ver i forhandsgranskning.

Aven start- och resultatlistor visas i fdrhandsgranskning.

Visningsfonster

Den bild som visas i sandning. Styrs fran 4.1.2. Kontrollpanel Stream Deck, funktioner.
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Kallor

| ytan nere till vanster visas alla bild- och ljudkallor som anvands. | den fargglada knappraden
ovanfor kan man sortera ut olika typer av kallor. Video Inputs visar t.ex. alla kamerabilder.

Ljudmixer

| ljudmixern kan man Gvervaka ljudniva pa alla ljudkallor.
Obs! Nivan pa speakern justeras pa separat vred/ratt, se 3.1. Snabbguide - uppkoppling av
utrustning.

10
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Stream & PlayList

| botten av vMix-fonstret finns knapparna Stream och PlayList. Nar de ar aktiva har de rod féarg.

+ Med Stream startas Youtube-sandningen.

« Under kugghjulet bredvid PlayList kan man bygga en spellista for att anvanda vid langre
uppehall. PlayList aktiveras med tangenten Pause pa Kontrollpanelen.

"
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vMix - konfigurering

7.

12

Starta vMix (x64).

Vélj Open / KanotStream.vmix
Klicka Open.

Spara med Save as / KanotStream_klubbnamn.vmix.

Oppna utforskaren (file explorer) och ga till c:\Streaming\vMix Titles\Resursfiler
Kontrollera att onskad klubblogga finns. Annars komplettera med ny logga i uppldsning
minst 150x150 pixlar.

Default ar det Placeholder (tom bild, for visning utan logga).

Ga till utforskaren c:\Streaming\Extra mtrl.

Kontrollera om det finns |lamplig titelbild i format 16:9 (visas som startbild och som
thumbnail i Youtube). Annars komplettera genom att ladda upp ny. Namnge ny fil med
tavlingsnamn.

Stang utforskaren.

Kontrollera att kamerabilder visas i kamerakéllorna (minifonsterna) under fliken Video
Inputs ned till vanster (rod flik). Annars anslut vardera kamera under respektive fonsters
installning (kugghjul). Change...upp till hoger.

Spara genom "Save” upp till vanster.

22 Input: 7 Cam 1

NDI ODEN (NDI BIRDDOG-2)

Name Cam 1 Preview ~

Mouse Click Actian
Aspect Ratio Source v Source Aspect Ratio Widesereen

ooy W B EE N

Resolution  1280:720

() Deinterace Blend Frame Rate 500

(O Shapen

-t Deirterlacing ~ None
O Mimor

tomatically mix audio Audio Settings

ati
iomaticaly Play wih Transiion
ati
ati

() Automatically Restart wit ition Create Vitual input

tomaticaly Pauss after Transtion

Copy From

Valj fliken TavlingsBanner (gul). Hogerklick i fonstret TavlingsBanner, 6ppnar Title Editor
Tavlingsbanner.
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Andra de tva filten Tdviingsnamn samt Ort och drtal. Stang dialogen.

=25 Title Editor: Tavlingsbanner _ - o

Clock Test <Tavlingsnamn=>

- Tavlingsnamn. Text

-Ort- artal Text

Countdown | | | Settings

Import Export Presets

Ga till fliken Images och vilj arrangorslogga (via browse). Stang dialogen.

=EE Title Editor: Tavlingsbanner

Blarektangel Source
Arrangorslogga Souce

Forbundslogga. S5ouce

Settings

+ — Clear Impart Export Presets

Om tavlingen &r samarrangerad sa finns plats for ytterligare tva loggor. Dessa hanteras
under separata minifonster.

8. Stdng TavlingsBanner.

9. Vailj fliken Extra Mtrl (lila). Ga till minifonstret Titel.
+ Valj instéllning (kugghjul lila falt).
« Valj General (gron) och Change (gra).
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14

Input: 13 Titel

Preview

Name

Titel

Mouse Click Action

Aspect Ratio  Source ~ Source Aspect Ratio  Widescreen

oy mEEEEE R

Resolution  1920x1080

() Deinterace Blend Frame Rete  50p
) Shamen

- Deiteriacing  None
O Mimor

@ Automatically mix audio Audio Seftings
@ Automatically Play with Transtion

() Automatically Restart with Transttion Create Vitual Input

SMs
KANOT

18-19 JUNI
NYKOPING

@ Automatically Pause after Transition

- Valj den titelbild som har lagts till enligt punkt 5 ovan (fran c:\Streaming\Extra mtrl).

Om man onskar visa valfritt innehall fran bildskarm (t.ex. webbsida) anvdnder man
bildkallan Desktop Capture. (ALLTID RATT SKARM?)

Al Video inputs | | FENIMGEBSNAEH Extra Mid [Aldio Inputs| Ovriga Ovedays Q

10 Sponsorfiim 13 Titel 20 Sponsorfim2

SME

KANOT Rad och Vard

18-19 Jun1 fr idrottsskador
NYKOPING

Valj kugghjul under
Desktop Capture och klicka pa Position for att stélla in bildens yta, zoom m.m.

Mein ~| | Copy Pasie

Zoom: [ ] _ 1 Rese cop x1: ]

om X v L1 || Feeat cop v 0

Zoom Y- ] 1 Reset o v ]

Pan X: ] 0 Reset Crop Y2 -

Pan Y: [ ] 0 Reset o
Rotate: Z ] 0 Reset

Resst Al
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YouTube Studio - planering av sandning

NooaswN s

© ®

10.

1.

12.
13.
14.

Starta Google webbléasare.

Ga till bokmarke YouTube Studio.

V&lj PLANERA STREAM (bla upp till hoger).

Markera och ateranvéand tidigare tévling. Valj REUSE / REUSE SETTINGS.
Editera falten under Information.

Valj Streamingprogramvara, Sport.

Scrolla ner och byt bild under Miniatyr (tre prickar - Andra upp till héger). V&lj den titelbild
som har lagts till enligt punkt 5 i vMix ovan (fran c:\Streaming\Extra mtrl).

Valj Spellistor (t.ex. Livesandningar 2023).

Valj malgrupp "Nej, den ar inte avsedd for barn”. Ingen aldersgréans.
Livechat (nej). NASTA

Valj synlighet Offentlig.

Ange Schema med datum for start av sandning och tidpunkt (c:a 10 min innan forsta start).

Vilj KLAR. Lat fonstret vara oppet!

Forsok annonsera och marknadsfora sandningen (SKF hemsida, Facebook etc.,,
tavlingsarrangdrens hemsida).

15
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LiveStreamGUI - konfigurering

1. Starta programmet LiveStreamGUIL.

B Live stream - O X

Arkiv  Edit  Hjalp
Viktigt meddelande

Wag 312 mot Motala avstangd p.g.a. olycka. Tag hager fran tavlingsplatsen mot Vadstena faratl | | Spara

OBS! Filtet ar endast avsett for ofGrutsedd viktig information.
Owrig information hanvisas till faltet meddelandetext nedan.

Startlistor Resultat
Heat # Heat #
< 1 » Uppdatera < 1 > Uppdatera
Heat 1 F12 K1 2400m A-Final 1 Heat 1 F12 K1 2400m A-Final 1
Autoadvance
Meddelandetext
Tack alla som tittat pa denna live stream! Ses nésta géng! // LiveStreamTeamet Spara

2. Oppna ny flik i Google webbl&dsare och ga till Kanot.Live (bokmarke).

3. Valj aktuell tavling och kopiera dess namn.
Om tavlingen inte finns s maste ERT uppladdningsprogram “Resultat Tavling Kanot”
startas lokalt pa tavlingsarrangérens dator. (RaceManager funktion, direktlank?)

4. Klistra in namnet i Livestream GUI (Arkiv, Installningar "Competition name”). Kontrollera att
URL ar https.//kanot.live/ Stang installningsfonstret.

5. Placera LiveStreamGUI pa skarm 2.

16
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3.4. Operatorsdator, forberedelser

Starta NDI (pa Operatorsdatorn)

1.

Klicka pa Studio Monitor tva ganger for att fa upp tva fonster.
Kamerabilder ska nu visas. Om inte, valj menyflik upp till vanster i kamerafonstret och valj
kamera.

Kontrollera att banner med logga och tavlingsnamn syns.
Annars valj Meny/Settings/Overlay/DESKTOP-LIVE/vMix Output 4
(Obs! vMix maste vara igang for att bli valbart).

Kamerakontroll

1.

w

Kalibrera joystick? Testa om det behdvs. Se Joystick under 4.2.2. Alt 2. Kamerakontroll,
funktioner.

Testa byte av aktiv kamera genom att trycka 1+ CAM och 2 + CAM.
Stall in onskade presets enligt Presets under 4.2.2. Alt 2. Kamerakontroll, funktioner.

Kontrollera att det gar att hamta alla instéllda presets bade via 4.2.1. Alt. 1. Mus och skdrm,
funktioner och 4.2.2. Alt 2. Kamerakontroll, funktioner.

Rita upp pa papper vilka kameror och presets som anvands langs med banan for att sedan
ha som hjalp for att mandvrera och vilja.

Rekommendera att anvdnda presets?

3.5. Kameramontage

Beskriv olika sdtt att montera kamerorna och vad man ska beakta. Sol, regn, skakningar etc.

Montering av Cam1

Fastet till Cam1 ar utformat for att kunna monteras pa tre olika satt:

Skruvas direkt mot t.ex. en vagg.

Fastas pa en stolpe med medféljande krampor. Stolpen kan ha en maximal diameter pa 70
mm.

Monteras pa ett trad eller pelare med hjalp av spdnnband

Har visas en video hur man kan fdsta kameran pa ett trad.

17
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Kabelankare

Historiskt har kabelproblem varit var absolut storsta felkalla. Darfor ar det mycket viktigt att
alltid anvanda kabelankare for att avlasta kablar och kontaktdon som kan utsattas for
mekanisk paverkan. Denna paverkan kan vara ryck pa grund av t.ex. snubbling men dven
dragkrafter orsakade av kabelns egenvikt, redan ett par meter hdangande kabel innebéar en
stor kraftpaverkan pa anslutningen.

OBS: Framfér allt kamerornas anslutningar bér skyddas med kabelankare.

Montering av kabelankare

1. Skruva loss plastmuttern och dela den vita plastkapan.

—

2. Placera det roda hjartstycket uppskjutet i det 6versta ldget i bottendelen av kapan.
3. Vik ner c:a 50 - 100 cm av kabeln och lagg bagen runt det réda hjartstycket.

18
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4. L&gg tillbaks kapans 6verdel och hall samtidigt snoret strackt sa att det inte kommer i
klam. Skruva tillbaks plastmuttern.

-

<2

5. Ett latt ryck nedat i de bada kabelparterna laser kabeln i ankaret.

6. For justering av kabelldngden frigors Iasningen genom att trycka in den roda knappen (ju
tjockare kabeln ar desto mindre spel blir det for justering sa bast &r att lagga 6glan sa det
blir ratt fran boérjan). Sedan skjuts kabeln in genom ankaret till 6nskad langd. GIom inte att
efter justeringen lasa kabeln igen enligt ovan.

19
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Exempel

Kamera monterad pd stegar, Malmé kanal 2023-05-01

3.6. Verifiering

Ga igenom alla funktioner i 4.1.2. Kontrollpanel Stream Deck, funktioner.

- Kameror acceptabel bild? Yttre paverkan av vibrationer, sol, blank? | vag/lodrat?
« Startlistor fardiga och lankade?
« Snabb och tillforlitlig uppkoppling? Hur testa i férvag? Annars testa nar Youtube &r igang?

« Sponsor
. Titel
Ovrigt:

« Ljud lagom volym? Koppla upp i forvag eller nar det ar live?

« Speaker-ljud? Beroende av vem som ar speaker. Ska blinka grént, garna gult men inte rott.
.« 7

20
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4. Under tavling

4.1. Skota sandning (producent)

Loppsekvens

Foljande beskrivning forutsatter att Race Manager anvands som tavlingssystem.

Kontrollpanel (Stream Deck):

—_

Valj den kamera som tacker startlinjen (férslagsvis Cam 1) innan start.

Bladdra till ratt startlista med de gula piltangenterna. Hall koll pa att det ar ratt nummer pa
startlistan som visas i férhandsvisningsfonstret.

| lamplig tid innan startsignal - tryck pa Start for att visa startlistan.

Sedan tryck Heat for att véxla fran startlista till visning av heat-info.

Véxla sedan till Cam 2 och Cam 3 samt PiP om sa onskas.

Bladdra till senaste frislappta resultatlistan med de orange piltangenterna. Hall koll pa att
det ar ratt resultatlista som visas i férhandsvisningsfonstret.

7. Sedan tryck Result for att visa resultat-info. Ofta tar det lite tid innan senaste resultat kan
visas pga fordrojning i tidtagning/system.

N

o gk w

Lampligt att torrkéra ovanstaende sekvens i forvag. Se dven 4.1.2. Kontrollpanel Stream Deck,
funktioner

Ovriga funktioner

Tangenten Screen visar hogra skdrmens innehall (t.ex. webblasare). Exempel, om inte Race
Manager anvands kan denna funktion anvandas for att visa annan start- och resultatlista, GPS-
tracking m.m.

Tangenten Mobil ansluter mobiltelefon. Oppna instéllningar, knappa in angiven lank i
mobiltelefonens webblasare. Ange nagot namn, logga in &ndra kamera till back Se
skarmbilder i telefonen.

Stream-fliken langst ned startar Youtube-s&ndning. Nu kor vi!
Titel bor laggas upp som forsta bild efter sandning starts.
Sponsor 1= SKF

Sponsor 2 = Egen film som ligger under Extra mtrl

Paus-knappen anvands under langre avbrott t.ex. lunch. Forbereds spellista i Playlist. T.ex.
egen sponsorfilm. Se mobilbild. Snurra pa till dess man stanger av eller véljer annan input
(Cam).

Viktigt och Info hamtas fran LiveStreamGUI. Editera text och vélj Spara.

Progr visar rullande tavlingsprogram som genereras fran LiveStreamGUI "Edit, Program”.
Anvands ej.

Namn och Bild anvands ej.
Ater hoppar tillbaka till sida 1.

Stang streamen forst i vMix. Ga sedan till Youtube och avsluta VIKTIGT!

21
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Forbered nasta sandning. Preparera for ndsta dag, repetera steg....

Packa ihop!

Starta Youtube-stream
TBD

Starta inspelning for replay-funktion
TBD

Vilja bildinnehall
TBD

Vdlja heatnummer till start/resultatlistor mm
TBD

Lagga in extra information

Forutom tavlingsprogram, start- och resultatlistor finns ocksa mojlighet att visa olika typer av
extra information.

Information

Text som ska visas i det undre informationsfaltet skrivs in faltet "Information” i programmet
GrafikGUI foljt av klick pa spara-knappen.

Viktigt meddelande

Text som ska visas i det Ovre roda informationsfaltet skrivs in faltet "Viktigt meddelande” i
programmet GrafikGUI foljt av klick pa spara-knappen.

4.1.1. Go live Youtube, starta stream

1. Starta Replay i minifonstret redan under torrkérning (rod knapp i minifonstret).

— Replay start
= 7

-|@ 16 Mobi

Quick Play Cut Loop
3 Audo D

2. Starta sandningen med Stream.

22
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21 Desktop Capture
] - .

ir idrottss

/ Stream start

£ Steam - & MultiCorder £  Playlist

3. Kontrollera i Youtube att kvaliteten pa sandningen &r bra.
Om man behover sdnka kvaliteten for att f bra uppkoppling sa klickar man pa kugghjulet
bredvid Stream, da visas foljande meny.

[0 (U YouTube Live ~
Stream Key REERTENEE=VSEietT]

Sign Up

[+ =T H264 1080p 6mbps AAC 128kbps ~ K]
L U FFMPEG? ~

Start All Start 1

Man kan sdnka uppl6sning och ljudkvalitet i tva steg genom att vélja ndgot av féljande
alternativ i dropdown-rutan under Quality:

. H264 720p 2.5 mbps AAC 128kbps
. H264 720p 1.5 mbps AAC 96kbps

23
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4.1.2. Kontrollpanel Stream Deck, funktioner

Introduktion

Kontrollpanel Stream Deck anvands for att vélja vad som ska ldggas ut pa Live stream och nar
detta ska ske. Man valjer exempelvis enkelt vilken kamera som ska vara i bild.

Kontrollpanelens funktioner &r fordelade mellan tva olika tangentbordsuppséattningar eftersom
det ar fler funktioner &n antalet tangenter. Tangentbordsuppsattningarna forkortas
fortsattningsvis TGB 1 och TGB 2. Vaxling mellan TGB 1 och TGB 2 sker med de gréna
tangenterna Mer och Ater. Samtliga tangentbordsfunktioner beskrivs nedan.

TGB 1

Innehaller de mest frekvent anvanda funktionerna.

Cam & PiP

—

9 2} 3 ood
4 7] 7] 2

« Cam 1-3 - valj videokalla (3 st mojliga, vanligtvis Banvy, Upplopp, Malvy).
« PiP — Picture in Picture, ger infalld bild frdan Cam 2 i Cam 3.

Start & Heat

« Gula pilar — valj heat-nr for startlista (om Start-tangent aktiv) eller heat-info (om Heat-
tangent aktiv)

« Start — [&gg ut startlista
+ Heat - lagg ut heat-info

N&r man anvéander piltangenterna ldggs respektive lista ut pa preview-fonstret sa man kan se
att ratt heat valts innan det ldggs ut.

24
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Result

Result

'... i "‘? oy | ‘;’ -~
\ ‘. ’

« Orange pilar — vélj resultatlista
« Result — 1dgg ut resultatlista

Screen

Screen

".‘ e | "f oy | \.' bl
\ . ’

Screen — ldgg ut bildskarm (definierad del av bildskarmens visning).

Set & Replay

+ Set — inspelning av replay.
Lampligt att trycka Set nar forsta gar over mallinjen. Da sparas inspelning fran 2 sek innan
till 8 sek efter malgang = 10 sek klipp. Tangenten andrar utseende under inspelningen:

Inspelning pagar
@ Inspelning klar
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+ Replay - tryck inte Replay forréan inspelning &r klar (se symbol ovan). Uppspelning av
inspelning sker i 50% hastighet. Uppspelning kan inte ske sa lange tangenten Set
indikerar att inspelning pagar.

Obs! Uppspelningen tar 20 sek, att tdnka pa om man ska hinna med visning mellan
startlistor och resultat.

Mer

Mer... — vaxla till TGB 2.

TGB 2

Innehaller tillvalsfunktioner.

Viktigt & Info

S

Pe e -

« Viktigt — lagg ut "viktigt meddelande”. Ger en vandrande rdd rad overst i bild. Viktigt
meddelande bér endast anvandas for just extra viktig information. Ovrig info visas i stéllet i
faltet Info nedan.

« Info — lagg ut “info meddelande”. Ger en bla rad nederst i bild.

Text som ska visas skrivs in i falten "Viktigt meddelande” och "Information” i programmet
GrafikGUI foljt av klick pa spara-knappen.
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Titel

TILILE
EEEEED

Titel — lagg ut “forsattsblad”. En stillbild man kanske vill ha innan séandning. Denna bild &r
forslagsvis samma som visas i Youtube-presentationen.

Spons

Viktigt

EE®

)

- Spons 1 - Startar video for Kanotforbundets sponsorer som bor visas ndgra ganger per
tavlingsdag.
+ Spons 2 — Kan anvandas for att visa arrangorsklubbens ev. sponsorklipp.

Paus

Viktigt

Paus — Startar automatisk véaxling av information och olika bildkallor enligt den spellista som
hittas under kugghjulet bredvid knappen PlayList i vMix. Funktionen kan anvandas under
langre uppehall, t.ex. lunch, for att fa lite action d&ven nar sandningen &r obemannad.
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Mobil

B

- ....
EEEEE

Mobil — ldgg ut video fran mobiltelefon om sadan anvénds.

Ater

Viktigt

T I I L
EEEEE

Ater — vixla till TGB 1.
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4.1.3. Kontrollpanel Stream Deck, oversikt (rad for rad)

Allmant

Stream Deck kontrollpanel anvands for att vélja vad som ska laggas ut pa Live stream och néar
detta ska ske. Man valjer enkelt t.ex. vilken kamera som ska vara i bild. Kortfattad beskrivning
nedan.

Setup

Kontrollpanelens funktioner &r férdelade mellan tva olika knappuppsattningar. Vaxling mellan
knappuppséttningarna sker med de grona knapparna Mer (knappuppséttning 1) och Ater
(knappuppsattning 2).

Knappuppsattning 1

Knappuppsattning 1innehaller de mest frekvent anvanda funktionerna:

4} [»)

Result Screen

Ovre raden

- gula pilar — val av heat-nr for startlista (om Start-knapp aktiv) eller heat-info (om Heat-
knapp aktiv)

« orange pilar — val av resultatlista

+ Mer... — vaxla till knappuppséattning 2

N&r man anvéander pilknapparna ldggs respektive lista ut pa preview-fonstret sa man kan se
att ratt heat valts innan det ldggs ut.

Mellersta raden
Av dessa knappar kan bara en vara aktivt at gangen.

« Start — lagg ut startlista

« Heat - lagg ut heat-info

+ Result — l&agg ut resultatlista

« Screen - lagga ut bildskarm (definierad del av bildskarmens visning)

« Set - inspelning av replay. Lampligt att trycka Set nér forsta gar 6ver mallinjen. Da sparas
inspelning fran 2 sek innan till 8 sek efter malgang = 10 sek klipp. Tangenten andrar
utseende under inspelningen:
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Inspelning pagar
@ Inspelning klar

Nedre raden

.« Cam1, Cam 2, Cam 3 — val av videokailla, 3 st mojliga (vanligtvis Banvy, Upplopp, Malvy)
« PiP — Picture in Picture, infalld bild fran Cam 2 i Cam 3.

+ Replay — uppspelning av inspelning (se Set ovan) i 50% hastighet. tryck inte Replay forréan
inspelning ar klar (se symbol ovan). Uppspelning kan inte ske sa lange tangenten Set
indikerar att inspelning pagar. Obs! Uppspelningen tar 20 sek, att tdnka pa om man ska
hinna med visning mellan startlistor och resultat.

Knappuppsattning 2

Knappuppsattning 2 innehaller tillvalsfunktioner:

Viktigt Progr

Ovre raden

« Viktigt — l&gg ut "viktigt meddelande”. Ger en vandrande rdd rad Overst i bild. Viktigt
meddelande bér endast anvédndas for just extra viktig information. Ovrig info visas i stéllet i
faltet Info nedan. Text som ska visas skrivs in i faltet "Viktigt meddelande” i programmet
GrafikGUI foljt av klick pa spara-knappen.

«  Progr — l&gg ut tavlingsprogram
. Ater — vaxla till knappuppsattning 1

Mellersta raden
- Info — ldagg ut “info meddelande”. Ger en bla rad nederst i bild. Text som ska visas skrivs in
i faltet "Information” i programmet GrafikGUI foljt av klick pa spara-knappen.

« Titel — l&dgg ut “forsattsblad”. En stillbild man kanske vill ha innan sandning. Denna bild &r
forslagsvis samma som visas i Youtube-presentationen.

+ Spons 1 - Startar video for Kanotforbundets sponsorer som bor visas nagra ggr/
tavlingsdag.

« Spons 2 — Kan anvandas for att visa arrangodrsklubbens ev. sponsorklipp.
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Paus — Startar automatisk vaxling av information och olika bildkallor enligt den spellista
som hittas under kugghjulet bredvid knappen PlayList i vMix. Funktionen kan anvandas
under langre uppehall, t.ex. lunch, for att fa lite action dven nér séndningen dr obemannad.

Nedre raden

Knapp 1-4, se beskrivning under Knappuppsdttning 1.
Mobil — Idgg ut video fran mobiltelefon om sddan anvénds.

31



SKF Live stream

4.2. Manovrera kameror (kameraoperator)

Rett féilt upptill visas att kameran dr aktiv. Andra inte instdliningar.

Kamerorna kan mandévreras pa tva alternativa satt:

+ Med operatdrsdatorns mus och skarm, se 4.2.1. Alt. 1. Mus och skdérm, funktioner.
Enkel satt som i de flesta fall racker.

+ Med den separata kamerakontrollen, se 4.2.2. Alt 2. Kamerakontroll, funktioner.

Mer avancerat satt som mojliggor att folja och zooma samtidigt.

4.2 1. Alt. 1. Mus och skarm, funktioner

<TAVLINGSNAMN>

Virtuell joystick for navigering
Presets

Zoom
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You can change various settings, such as shooting conditions and system setup of the
camera, while observing the On Screen Display (OSD) menus on a connected computer
screen. The OSD is viewable over NDI® or SDI. The OSD menus can be displayed by clicking
the CamControl/Camera Control/Menu ON/OFF button. You can then use the virtual joystick
to navigate to the menu items. Push the Menu ON/OFF button to exit the menu/level.
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4.2.2. Alt 2. Kamerakontroll, funktioner

Allmant

u - cAM:1  NDI

Wil
o
=

O
O

Kontrollenheten anvands for att mandvrera PTZ-kamerorna (Pan-Tilt-Zoom). Nedan beskrivs
de grundldggande funktionerna.

For djupare information se tillverkarens User Guide.

For att vélja vilken kamera som &r i bild se Cam & PiP under 4.1.2. Kontrollpanel Stream Deck,
funktioner.

Valja kamera

[7 8 9

4 5 6

o@momo
[MON 0 CAM
1. Tryck numret for kameran du vill styra (t.ex. 1) pa tangentbordet.
2. Tryck CAM.

Exempel: For att vaxla mellan kamera 1 & 2 sa trycker man 1 CAM -> 2 CAM ->1 CAM -> 2 CAM
0.S.V.

Vald kamera visas i langst upp till vanster i tangentbordets display.
Joystick

Kalibrering

Folj instruktionen i displayen. For joysticken fullt upp - ned - vanster - hoger vid uppstart for att
kalibrera. Under detta moment kommer inga signaler att skickas till kameran.

Video How To - Joystick Calibration
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Mandvrering

Med joysticken kan en kamera vridas, tiltas och zooma samtidigt (Pan, Tilt, Zoom).
Zoomning sker genom att vrida joysticken.

Alternativt kan man zooma med vippreglaget.

Hastighet justering

LR u/D
DIRECTION DIRECTION

Vrid rattarna P/T SPEED eller ZOOM SPEED for att justera funktionernas hastighet, t.ex. snabb
eller langsam P/T (Pan/Tilt).

Presets

Skapa presets

N

Mandvrera kameran till dnskad position och zoom.
Valj 6nskat preset-nummer pa tangentbordet.

Tryck ned PRESET-knappen 3 sek for att spara. Nar preset ar sparat star det "DEF...” ned
till vanster i displayen.

wnN

Video How To - Keyboard Presets
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Valja preset

1. Valj preset-nummer pa tangentbordet.
2. Tryck ned CALL-knappen.

Bildjusteringar

Foljande bildparametrar kan stallas in/justeras med hjadlp av justeringspanelen. Vreden ar
hastighetskansliga och reagerar naturligt for stegvisa liksom stora justeringar.

IRIS/SHUTTER (Blandare och slutare)

Justera manuellt genom att vrida pa IRIS/SHUTTER-
ratten.

Automatisk justering genom att trycka pa
EXPOSURE-knappen.

Vaxla exponeringen mellan blandar- och
slutarprioritet genom att trycka pa EXPOSURE-
knappen.

Rod/Bla/Vitbalans

Justera réda eller bla varden manuellt genom att
vrida pa R- eller B-ratten.

Automatisk justering genom att trycka pa WB-
knappen.

Aktivera One Push White Balance genom att trycka
pa ONE PUSH WB-knapp.

Focus Near/Far (fokus nara/fjarr)

Justera manuellt genom att vrida pa FOCUS-ratten
(NEAR/FAR).

Automatisk justering genom att aktivera ONE PUSH
AF (autofokus) knapp.

Las knapparna pa bildjusteringspanelen genom att trycka pa LOCK-knappen.

Bildjusteringar beskrivs &ven i kamerans User guide.
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5. Efter tavling

5.1. Stop live Youtube, nedstangning stream

1. Avsluta sdndning i Youtube.
2. Tryck pa den roda Stream-knappen sa att den blir svart.

Forbered for eventuell dag 2, se YouTube Studio - planering av séndning under 3.3.
Producentdator, férberedelser.

5.2. Checklista

. Aterstélining av systemet

« Torka av och rengor kablar etc.

« Nedpackning

« Allt OK eller nagot att felrapportera?
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6. FelsOkning

Ljud
Volym

Kameror

Presets?

Frysningar bild

BirdDog P200 User Guide
BirdDog A200 User Guide
BirdDog User Group facebook

Supportavtal?

Youtube

Kvalitet, vad goér man om det blir r6tt? Rekommendationer?

Datorer / prestanda

Kolla presanda for Dator 2. Om man exemplevis kor tre kameror i bild kan datorn
Overbelastas. Hande vid Varregattan (och tidigare i Vaxholm.
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/. Support

Forsok i forsta hand felsdka systemet med hjalp av lokala tekniker och kapitel 6. Fels6kning.

Om det inte hjalper kontakta ?
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